OPTOELEKTORNIKAW MEDYCYNIE

Laboratorium

Instrukcja do ¢wiczenia nr 4

Temat: Pomiar ksztattu za pomocg skanera SmartTech
ScanBright archeo



Zagadnienia do opracowania:
e Metody pomiaru ksztattu 3D
e Formaty zapisu danych 3D

e Schemat i metoda dziatania skanera 3D uzywanego w doswiadczeniu

Interfejs uzytkownika:

Zmiana widoku

Operacje na plikach Operacje na chmurach punktow

Zaznaczanie i usuwanie punktow

Uruchomienie pomiaru
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Operacje na siatce trojkgtow Uktad wspétrzednych

Obszar roboczy

Przed przystapieniem do pracy prosze przejrze¢ dostepne opcje z menu programu oraz najechac
kursorem na kazda z widocznych ikonek celem odczytania podpowiedzi mowiacej 0jej funkcji.

Uwaga:

Wszystkie pliki zapisywac nalezy w utworzonym folderze nazwanym nazwiskiem jednej z osob

nalezacych do grupy w lokalizacji wskazanej przez prowadzacego zajecia.




Procedura pomiarowa:

I. Akwizycja danych

Il. Operacje na chmurach punktow

I1l. Tworzenie i operacje na siatce trojkatow

IV. Eksport danych

I. Akwizycja danych

1.

Sprawdz wszystkie potaczenia glowicy pomiarowej z komputerem (kabel RGB oraz kabel
USB) a takze kabel zasilajacy glowicy pomiarowe;.

Wiacz urzadzenie pomiarowe przetaczajac wiacznik w pozycje . Uruchom program
Mesch3D.

3. Nacisnij ikong * znajdujaca sie na gérnym pasku menu.

Wskaz plik kalibracyjny urzadzenia (lokalizacj¢ pliku wskazuje prowadzacy zajecia).
Wybor potwierdz klawiszem OK.

Ustaw mierzony obiekt zgodnie ze schematem zamieszczonym ponizej.
~1,45m
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Na srodku obiektu powinien by¢ widoczny krzyz generowany przez rzutnik znajdujacy si¢
wewnatrz glowicy pomiarowej. -

Uruchom pomiar wybierajac z menu Pomiar — Pomiar, naciskajac ikong & |ub klawisz
F9. Urzadzenie wys$wietli na obiekcie rozklady prazkéw o rozniacych sie czgstoscig. W
razie potrzeby nalezy zmieni¢ potozenie mierzonego obiektu i powtorzy¢ pomiar. Zapisz
otrzymang chmure¢ punktow (Plik — Zapisz projekt jako...).



Il. Operacje na chmurach punktow

Uwagi:
a.

Zaznaczania punktow w chmurze dokonuje si¢ przytrzymujac klawisz Alt 1 przeciaggajac
mysz z wceisnigtym lewym klawiszem. Z operacjami na chmurze punktow zwigzany jest
pasek znajdujacy si¢ powyzej okna roboczego.

Punkty mozna odznaczy¢ wybierajac z menu Edycja — Odznacz punkty (Alt+D lub :"'"').

Z uwagi na zawodne dziatanie polecenia Edycja — Cofnij przed wykonaniem np. polecen
usuwajacych z chmury znaczng liczbe punktow nalezy dla bezpieczenstwa zapisa¢ aktualng
wersje pliku wybierajac Plik — Zapisz projekt jako.... Po zakonczeniu pracy wszystkie
wersje posrednie powinny zosta¢ usuni¢te.

Otworz pierwsza chmurg punktow.

Zaznacz ewentualne punkty nie nalezace do wlasciwego obiektu (patrz uwagi powyzej) i
usun je wybierajgc Edycja — Usun zaznaczone punkty (Alt+Del).

Wybierz opcje Chmura — Zaznacz szum (Ctrl+N). Polecenie to pozwala na zaznaczenie
szumu w chmurze punktow. Pozostawiajac domyslne parametry naci$nij OK w nowo
otwartym oknie. Usun zaznaczone punkty wybierajagc Edycja — Usus zaznaczone punkty
(Alt+Del). Procedure tg wykona¢ mozna Kilkukrotnie.

Usun nieciggtosci chmury punktéw wybierajac z menu Chmura — Zaznacz nieciggtosci
(Alt+2), a nastepnie Edycja — Usurn zaznaczone punkty (Alt+Del).

Wygtadz chmure punktéw wybierajac z menu Edycja — Wygfadz chmury punktow (Alt+W).
Kilkukrotne uzycie tego polecenia moze doprowadzi¢ do utraty informacji o szczegotach
ksztattu obiektu.

Zapisz otrzymang chmur¢ punktow w nowym projekcie Plik — Zapisz projekt jako...

7. W celu udokumentowania postepow pracy wykonaj zrzut ekranu przedstawiajacy

przetworzong chmure punktoéw i zapisz w pliku graficznym.

I11. Tworzenie i operacje na siatce tréjkatow

Siatka trojkatow jest popularng formga reprezentacji obiektu wsrdd programow CAD/CAM. W
programie Mesh3D istnieje mozliwo$¢ generowania siatek na bazie punktow wchodzacych w sktad
siatki. Poszczegolne punkty chmur punktow staja si¢ wierzchotkami/weztami siatki.

1. Abyutworzy¢ siatke trojkatow nalezy wybraé opcje Siatka — Tworz siatke (Ctrl+M).
Program otworzy okno dialogowe, w ktorym Uzytkownik okresla parametr
"Maksymalny bok trdjkata", definiujacy maksymalng odlegtos¢ migdzy punktami, na
bazie ktorych begdzie mozliwe stworzenie trojkata (jednego z bokow trojkata).

2. Aby wypehi¢ obszary nie pokryte przez siatke trojkatow wybierz opcje Siatka —
Wypetnij dziury (Ctrl+F). Podobnie jak w przypadku tworzenia siatki trojkatow zostanie
wyswietlone okno dialogowe, w ktorym Uzytkownik definiuje parametr:

Maksymalny bok tréjkata - okreslenie maksymalnej odlegtosci pomigdzy punktami
chmury, na ktérych maja zosta¢ utworzone trojkaty w celu wypeknienia dziur w siatce
trojkatow.

3. Aby uczynic¢ bardziej gtadka siatke trojkatow wybierz opcje Siatka — Wygladz




(Ctrl+W). Funkcja ta umozliwia wygtadzenie siatki trojkatow poprzez zmiang potozenia
wierzchotkéw siatki w funkcji otoczenia.
4. Wykonaj i zapisz zrzut ekranu

Wykonanie éwiczenia
1. Wykonaj skan 3D manekina.
Opracowanie wynikow

Uwaga: Wszelkie pomiary nalezy wykona¢ uzywajac dostgpnego oprogramowania CAD po
zaimportowaniu chmur punktow lub siatek trojkatow.

1. Dlaskanu manekina okresl znormalizowane warto$ci stosunkow geometrycznych i
antropometrycznych cech twarzy:
e odleglo$¢ miedzy srodkami oczu dj,
e odlegtos¢ pomiedzy oczami nosem da,
e odlegtos¢ pomiedzy linig oczu i linig ust ds,
e szeroko$¢ ust ds,
e szeroko$¢ nosa ds,
e szerokos¢ twarzy de.




https://home.agh.edu.pl/~horzyk/pracedyplom/FaceRec prezentacjalewickaStanczyk.pdf

Pomiary nalezy przeprowadzi¢ uzywajac modelu 3D, a nie rzutu na ptaszczyzne (zdjecie).

2. Zapisz wnioski.


https://home.agh.edu.pl/~horzyk/pracedyplom/FaceRec_prezentacjaLewickaStanczyk.pdf

